W€ÄHREND DES FLUGES 
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Fliegen: & Zurück in die FBO (Flug beenden). 


Joystick: 


Bewegung seitlich schlägt die Querruder aus. 
Bewegung vor und zurück schlägt das Höhenruder aus. 


(8) bis &) setzt den Schub von Minimum bis 
Maximum. 


) ) Schub erhöhen/ verringern (um 10%). 


Schubregulierung durch Joysticks und andere Feripherie 
wird unterstützt. 


Auf dem Zehnerblock: 


Antippen einer Taste bewegt das Ruder ein kleines 
Stück. 

Antippen und anschließendes Halten einer Taste hält 
das Ruder in seinem augenblicklichen Winkel. 

Wenn die Taste losgelassen wird, kehrt das Ruder in die 
Neutralstellung zurück. 

Um ein Ruder sofort in Neutralstellung zu bringen, 
müssen Sie die Taste der Gegenrichtung drücken. 
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TAB Sofort 500 Fuß steigen 
T] L®J Sofort 500 Fuß sinken 
Cockpits: 


(GI) Innen-/ Außenansicht 
(8) Verschiedene Cockpits durchschalten 


In umgekehrter Reihenfolge durch- 
Schalten 


3D Cockpit: 


Joystickknöpfe sowie Joystickbewegung oder 
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F2 || Nach links blicken F4 Nach rechts blicken 


F Nach oben blicken Blickrichtung 


alas 


zentrieren 
Kameras: 
Flügelkamera Fixkamera 
Orbitalkamera Kinokamera 
Stationärkamera Verfolgungskamera 
Schaltet die 
Kameras durch 


se) L<) Schaltet in umgekehrter Reihen 
folge durch 


Kamerasteuerung: 
Joystickknöpfe und Joystickbewegung oder 


Beide Joystickknöpfe gleichzeitig drücken und Joystick 
bewegen. 


Verschiedenes: 


Rauch an/aus 


Detailstufe der Seitenfenster im 
SD-Sichten-Cockpit durchschalten 


Bildschirm dunkler/heller stellen 
Helligkeit zurücksetzen 
G-Meter zurücksetzen 


Bildschirmauflösungen durchschalten 


Verschiedene Anzeigen im Vollbildschirm 


alt 
durchschalten 
alt Joystick kalibrieren 
Flugstunden Hindernisstrecken 
Demonstration des Strecke von vorne 


| LEERTASTE | 


Manövers beginnen/ beginnen 


abbrechen 


NÜTZLICHE TASTEN 


Bringt Sie zum nächsten „logischen“ 
er ERER e UO, [Leernsee] Sorshiche (zum Beispiel a der 
Verläßt den momentanen Programmteil FBO ins Flugzeug). 
esc und geht zum vorigen Programmteil 
zurück (zum Beispiel vom Flugmenü 
zurück in die FBO). 


Speichert den aktuellen 
Bildschirminhalt als Grafikdatei. 


Flugmenü | 
IN DER FBO 


le A a 


sr) =) Hilfe Auf dem Zehnerblock: 
Vorwärts gehen 
(&) Zurück ins DOS 


Bewegungen: 
Maus: 


Linksherum Rechtsherum 


Schritt nach links ü Schritt nach rechts 
I gehen 
=. 74 TAB Schaltet die Optionen durch. 
\ 


Schaltet die Optionen in 


[Het] TAB umgekehrter Reihenfolge 
durch. 
Objekte anwählen: 


Zum Anwählen mit der Maustaste klicken oder [Enter] 
drücken. 

Doppelklick bringt Sie direkt zur „logischen Folge“; z.B. 
Doppelklick auf einem Modellflugzeug läßt Sie direkt flie- 
gen ( [Alt Enter] und [Alt] gefolgt von einem Klick 
zählen ebenfalls als Doppelklick). 


Die Maus bewegt Sie vor und zurück und dreht Sie; 
Maus mit rechter Taste gedrückt bewegt Sie seitlich. 
Cursortasten bewegen Sie vor und zurück und drehen 


Sie. 
AUFZEICHNUNG EINES FLUGES 


Aufnehmen: Abspielen: 


Schaltet den Videorekorder ein und star- 
tet eine Aufzeichnung. 
Läßt Band rückwärts ablaufen bzw. 
besessen: asia erhöht Abspielgeschwindigkeit rück- 
wärts. 
Spult Kassette zum Anfang zurück. 
wärts. 


Läßt Band vorwärts ablaufen bzw. 
erhöht Abspielgeschwindigkeit vor- 

le) Schaltet den Videorekorder aus. le) Schaltet den Videorekorder aus und über- 
läßt Ihnen die Steuerung des Flugzeugs. 


Schaltet zwischen Abspielen und 
Fause hin und her. 


